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Chapter – 1 
 

प्रोग्राम िंग भाषाएँ   
(Programming Languages) 

 
सी का परिचय : 
C क्या ह ै? 
c programming language क्या है ये जानने से पहले हमें 
ये पता होना जरूरी है की computer programming 
language क्या होती है. 
जैस ेहम humans आपस में बातचीत करन ेके ललए हह िंदी, 
इंग्लिश ककसी अन्य language का उपयोग करते हैं ठीक 
ऐस ेही computer से communicate करन ेके ललए हम 
programming languages का use करते हैं. 
जैस े humans language में कुछ set of rules होते है 
लजनका use करके हम आपस में communicate करते हैं 
ठीक ऐसे ही सभी computer programming languages 
में कुछ set of rules होते हैं लजन्हें हम syntax कहते हैं. 
 
इसी programming syntax को follow करके हम 
computer से कोई specific task के ललए instructions 
देते हैं यानी computer programs बनात ेहैं. 
c भी एक structured-oriented (procedural), middle-
level और बहुत ही popular computer programming 
language है, लजसका इस्तेमाल मूल रूप से कंप्यूटर के 
किभभन्न एप्लिकेशन सॉफ्टिेयर और लसस्टम सॉफ्टिेयसस को 
किकलसत करन ेके ललए ककया जाता है । 
 
C लैंग्वेज का किकास डेननस ररची ने ककया था। उसके बाद 
1978 में डेननस ररची और ब्रेन कननिघन ने सी भाषा का 
पहला संस्करण,'The C प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज' प्रकालशत ककया । 
C भाषा को computer का मात ृभाषा भी कहा जाता है, 
उदाहरण के ललए C भाषा के बाद जो भी भाषा बनाई गई 
थी (Java, PHP, C#, या C++) सभी C भाषा से उत्पन्न 
हुई है । 
 
C Programming को Structured या Procedural 
Language क्यों कहत ेह?ै 
c_Programming को Structured या Procedural 
Language इसललए कहते क्योंकक इसमें हम अपन ेcomplex 
program को छोटे-छोटे blocks (modules) में divide कर 
देते हैं और इन blocks को हम functions कहते हैं.  
 
C Programming को Middle Level Language क्यों 
कहत ेह?ै 
c language भी low-level language की तरह direct 
memory access कर सकती है. इसके अलािा C में high-

level language की तरह user friendly features भी होते 
हैं जैस ेकी functions. 
Low level और high level यानी के दोनों के features 
होने की िजह से C programming को हम middle-level 
language कहते हैं. 
 
C (सी) भाषा का इततहास 
C Language को 1978 में ब्रायन कननिघन और डेननस ररची 
द्वारा प्रकालशत ककया गया था। अब तक C भाषा के कई 
संस्करण आ चुके हैं, जो हैं - 
K & R – यह C भाषा की मूल भाषा है। इस िजसन को 
1978 में पेश ककया गया था। और इस िजसन में स्टैंडडस  
I /O लाइबे्ररी जैसा फंक्शन उपलब्ध था । 
एएनएसआई सी और आईएसओ सी (ANSI C and ISO 
C)  - इस संस्करण को अमेररकी राष्ट्रीय मानक संस्थान 
(एएनएसआई) कहा जाता है और इस े 1989/1990 में 
अंतरासष्ट्रीय मानकीकरण संगठन (आईएसओ) द्वारा 
प्रकालशत ककया गया था । 
C99 - यह संस्करण 1999 में प्रकालशत हुआ था। और इस 
संस्करण में कुछ नई सुकिधाएँ जोडी गईं जैस े- इनलाइन 
फंक्शन, कई नए डेटा प्रकार, लंबे इंट(long int) आहद। 
C11 - यह संस्करण 2011 में प्रकालशत हुआ था। और इस 
संस्करण में कुछ नई सुकिधाएँ भी जोडी गईं जैस े - 
पुस्तकालय, लजसमें टाइप जेनेररक मैक्रोज़, 
अनाम(anonymous) संरचनाएँ और C भाषा का इततहास 
(सारणीबद्ध रूप) शानमल हैं। 
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C की विशेषता 
सुिाह्यता (portability) : 
C भाषा में ललखे गए प्रोग्राम काफी पोटेबल होते हैं, मतलब 
C भाषा में ललखे गए प्रोग्राम को अलग-अलग मशीनों या 
पीसी पर बबना ककसी बदलाि के आसानी से चलाया जा 
सकता है। कंपाइलर और प्रीप्रोसेसर किभभन्न पीसी पर चलाना 
संभि बनात ेहैं । 
 
शक्तिशाली प्रोग्राम िंग भाषा : 
C प्रोग्राम िंग लैंग्वेज बहुत तेज और कुशल प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज 
है क्योंकक यह डेटा टाइप, फंक्शन और कंट्रोल से्टटमेंट का 
उपयोग करती है। 
 
सिल प्रोग्राम िंग भाषा :  
C भाषा में अंग्रजेी जैसे कमाडं होते हैं, लजसस ेप्रोग्रामर के 
ललए कोड ललखना और समझना बहुत आसान हो जाता है 
। 
संिक्तचत(structured) उन्मखु(Oriented) भाषा :  
C लैंग्वेज स्ट्ट्रक्चडस ओररएंटेड प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज है। स्ट्ट्रक्चडस 
ओररएंटेड प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज कोड की जकटलता को कम 
करती है , लजसस ेप्रोग्राम में काफी स्पष्टता आती है । 
 
संकलक आधारित(compiler based) : 
C Language Compiler Based Programming Language 
है , इसका मतलब C Language Programs को बबना 
Compiling के एक्जीक्यूट या रन नहीं ककया जा सकता है। 
 
सस िंटैक्स आधारित भाषा : 
C भाषा लसिंटेक्स आधाररत प्रोग्रानमिंग भाषा है । लसिंटैक्स 
आधाररत प्रोग्रानमिंग भाषा िह भाषा है जो ननयमों और 
किननयमों का बहुत सख्ती से पालन करती है जैसे सी भाषा, 
सी ++ भाषा, जािा भाषा इत्याहद। यहद कोई प्रोग्रानमिंग भाषा 
ननयमों और किननयमों का सख्ती से पालन नहीं करती है , 
तो ऐसी प्रोग्रानमिंग भाषा को लसिंटेक्स आधाररत प्रोग्रानमिंग 
भाषा कहा जाता है । एचटीएमएल की तरह । 
 
पॉइंटसस का कुशल उपयोग : 
पॉइंटर एक िेररएबल है जो दूसरे िेररएबल के एडे्रस की ओर 
इशारा करता है। 
 
 ध्य स्ति की भाषा : 
C लैंग्वेज एक नमहडल लेिल प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज है , मतलब 
इसमें लो लेिल प्रोग्रानमिंग की जा सकती है और हाई लेिल 
प्रोग्रानमिंग भी की जा सकती है, लजसस ेसी लैंग्वेज की मदद 
से एिीकेशन सॉफ्टिेयर और लसस्टम सॉफ्टिेयर दोनों को 
बहुत आसानी से बनाया जा सकता है। 
 
केस सेंससवटि :  

C भाषा एक केस संिेदी प्रोग्रानमिंग भाषा है। केस सेंलसकटि 
का मतलब हम एक उदाहरण से समझते हैं, अगर हम C 
भाषा में एक जगह इस तरह से कप्रिंटफ ललखत ेहैं और दूसरी 
जगह PRINTF इस तरह ललखते हैं, तो दोनों का मतलब C 
भाषा में अलग होता है। 
 
C भाषा का अनपु्रयोग(Application of C language) 

 C भाषा का उपयोग कंप्यूटर एप्लिकेशन सॉफ्टिेयर जैस े
डेटाबेस, से्प्रड शीट आहद बनान ेके ललए ककया जाता है। 

 एंबेडेड सॉफ्टिेयर ललखन ेके ललए C भाषा का उपयोग ककया 
जाता है। 

 ऑपरेकटिंग लसस्टम जैसे लसस्टम सॉफ्टिेयर बनान ेके ललए 
C भाषा का उपयोग ककया जाता है । 

 कंप्यूटर और मोबाइल गेम्स जैसे ग्राहफक्स से संबंनधत 
एप्लिकेशन बनाना । 

 यूननक्स कनेल(Unix kernel) पूरी तरह से सी भाषा में 
किकलसत ककया गया है। 

 C भाषा का उपयोग नेटिकस  हडिाइस और हडिाइस ड्राइिर 
बनाने के ललए ककया जाता है। 

 कंपाइलर बनान ेके ललए C भाषा का प्रयोग ककया जाता है। 
कंपाइलर हाई लेिल कोड को लो लेिल कोड या मशीन 
कोड में बदलता है। 
 
आपके ससस्ट  पि C की स्थापना 
C भाषा के ललए कई कंपाइलर उपलब्ध हैं । आप कोई भी 
डाउनलोड कर सकते हैं। यहां, हम टबो सी ++ स्थाकपत 
करन े जा रहे हैं। हम इस े C और C++ दोनों के ललए 
इस्तेमाल कर सकते हैं।  
टबो सी सॉफ्टिेयर स्थाकपत करने के ललए, आपको 
ननम्नललखखत चरणों का पालन करना होगा। 
टबो सी++ ऑनलाइन डाउनलोड करें । 
C ड्राइि के अदंर टबोक(turboc) डायरेक्टरी बनाएं और tc 
zip  को c:\ turboc ननकालें । 
Install.exe फाइल पर डबल क्लिक करें और इंस्टॉलेशन 
शुरू हो जाएगा । 
C प्रोग्राम को ललखन े के ललये c:\TC\BIN के अंदर tc 
(शॉटसकट लसिंबल) एप्लिकेशन file पर क्लिक करें   ।     

 ऑनलाइन टबो सी++ सॉफ्टिेयर डाउनलोड करें  
 आप कई साइटों से टबो सी++ ऑनलाइनडाउनलोड कर 

सकते हैं । 
 सी ड्राइि में टबो सी (turbo c) ननदेलशका बनाएं और 

tc3.zip ननकालें  
 C इंस्टॉलेशन के ललए, आपको C: ड्राइि के अंदर एक नई 

ननदेलशका टबो c बनान ेकी आिश्यकता है। अब tc3.zip 
file को c:\truboc directory से ननकालें। 

 स्थापना के ललए install.exe फाइल पर डबल क्लिक करें, 
अब, c:\turboc के अंदर स्थस्थत इंस्टॉल आइकन पर क्लिक 
करें और इंस्टालेशन प्रकक्रया पूरी हो जाएगी ।     
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कििंडोज 7 या कििंडोज 8 में, यह एप्लिकेशन को अनदेखा 
करन ेऔर बंद करन ेके ललए एक डायलॉग ब्लॉक हदखाएगा 
क्योंकक फुलस्क्रीन मोड समतथित (supported) नहीं है। इग्नोर 
बटन पर क्लिक करें । 
 
पहला C कायसक्र  
C भाषा का प्रोग्राम शुरू करन ेसे पहले, आपको सी कंसोल 
में प्रोग्राम को ललखना, संकललत करना और चलाना सीखना 
होगा । 

1. फस्टस सी प्रोग्रा  कैसे बनाये : - 
C का पहला प्रोग्राम बनान े से पहले आपको कुछ जरूरी 
बातों का ध्यान रखना होता है. जो ननम्नललखखत है : - 

 हेडर फाइल को शानमल करना आिश्यक है ।  
 हैडर फाइल को # टैग से शुरू करना होगा। 
 आपके program में एक मुख्य function होना बहुत 

महत्वपूणस है । 
 c में से्टटमेंट ललखत ेसमय बडे और छोटे अक्षरों का 

ध्यान रखना होता है । 
 c में लगभग सभी कथनों को अधसकिराम से समाप्त ककया 

जाना चाहहए । 
 सी कंसोल(C console) खोलें और ननम्नललखखत कोड 

ललखें : _ 

 #include< stdio.h >Int main () {printf(" Welcome 
to INFUSION NOTES") ; return 0 ;} 
Output :- 
Welcome to INFUSION NOTES #include<studio.h> 
में मानक इनपुट आउटपुट लाइबे्ररी फंक्शन शानमल हैं। 
Printf () फंक्शन को stdio.h.int main () में पररभाकषत 
ककया गया है  
मुख्य () फंक्शन c भाषा में प्रते्यक प्रोग्राम का प्रिेश बबिंदु 
है । 
 
C प्रोग्रा  को कैसे कंपाइल औि िन किें 
C प्रोग्राम को संकललत करन ेऔर चलान ेके 2 तरीके हैं, 
मेनू और शॉटसकट द्वारा । 
 
C प्रोग्रा  आउटपुट 
 ेन ूद्वािा 
अब कंपाइल मेन्य ूपर क्लिक करें और हफर सी प्रोग्राम को 
कंपाइल करन ेके ललए कंपाइल सब मेन्य ूपर क्लिक करें। 
हफर रन मेन ूपर क्लिक करें और हफर सी प्रोग्राम चलान े
के ललए उप मेन ूचलाएँ । 

 
 
शॉटसकट से 

या, ctrl + f9 कंुलजया ँदबाएँ और प्रोग्राम को सीध ेचलाएँ 
। 
आप उपयोगकतास के स्क्रीन पर ननम्न आउटपटु देखेंग े। 
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 आप उपयोगकतास स्क्रीन को ककसी भी समय Alt + F5 
कंुजी दबाकर देख सकते हैं । 

 अब टबो c++ कंसोल पर िापस जान ेके ललए Esc 
दबाएं। 
फ़्लोचाटस का परिचय 
फ्लो चाटस हमारे कायसक्रम का लचत्रमय( graphical ) 
प्रततनननधत्व है। जब भी कोई C भाषा में प्रोग्राम ललखता है 
तो िह बबना फ्लो चाटस के ललखता है। अगर हम अपन े
कायसक्रम को समझना चाहते हैं, तो कायसक्रम नहीं समझेगा। 
इसललए हम अपन ेफ्लो चाटस के माध्यम से प्रोग्राम को 
ग्राहफक रूप से प्रस्तुत कर सकते हैं । ताकक कोई भी प्रोग्राम 
के लॉलजक को आसानी से समझ सके । 
जब हम ककसी कंपनी में प्रोग्रामर के रूप में काम करते हैं 
हफर हमें कोहडिंग से पहले फ्लोचाटस बनाना होता है । 
हमन ेजो प्रोजके्ट बनाया है िह आसानी से समझ में आता 
है और ककसी और के द्वारा काम ककया जाता है, इसललए 
हमें फ्लो चाटस बनाना होगा । 
फ्लो चाटस हमारे कायसक्रम का गहन ज्ञान प्रदान करता है । 
यानी हम कोहडिंग से पहले प्रोग्राम में आने िाली त्रुकटयों 
और पररणामों को समझ सकते हैं 

फ़्लोचाटस को पूरा करन े के बाद हमें केिल फ़्लोचाटस के 
अनुसार कोहडिंग ललखनी होती है । इससे समय की भी काफी 
बचत होती है 
फ्लो चाटस का सबस ेबडा फायदा यह है। फ्लो चाटस को 
देखकर आप ककसी भी प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज में फ्लो चाटस की 
प्रकक्रया को लाग ूकर सकते हैं। यानी आप अपना प्रोग्राम 
बना सकते हैं 
फ़्लोचाटस हमारे कायसक्रम का खाका(blue print) है। और 
फ्लो को चाटस बनान े में भी काफी समय लगता है। 
एल्गोररथम भी फ्लो चाटस के अनुसार बनाया जाता है। 
 
फ़्लोचाटस के प्रतीक 
प्रोग्राम को आलेखीय रूप से ननरूकपत करन ेके ललए हमें 
कुछ प्रतीकों का उपयोग करना होता है । यह िह प्रतीक है 
जो हम प्रदान करते हैं। इन्हें फ्लो चाटस लसिंबल कहा जाता 
है। 
प्रिाह चाटस में प्रते्यक प्रतीक का एक अथस होता है 
लजस ेउडता आसानी से समझ सकता है। नीच ेफ्लो चाटस 
लसिंबल बताए जा रहे हैं : 
 

नाम प्रतीक व्याख्या 

शुरू /अंत  इस लचन्ह को अंडाकार लचन्ह और टनमिनल लचह्न भी कहा जाता है। इसका उपयोग फ्लो चाटस को 
शुरू और समाप्त करन ेके ललए ककया जाता है। 

प्रसंस्करण  इस प्रतीक को प्रसंस्करण प्रतीक कहा जाता है । लजसका  उपयोग प्रसंस्करण के ललए ककया जाता 
है। 

इनपुट 
आउटपुट  
 

 इस प्रतीक को समांतर चतुभुसज प्रतीक कहा जाता है । इसका उपयोग इनपुट और आउटपुट प्रतीक 
को ननरूकपत करन ेके ललए ककया जाता है। 

फैसला  इस ेहीरा प्रतीक कहते हैं । लजसका उपयोग ननणसय को ननरूकपत करन ेके ललए ककया जाता है। 

तीर  इस ेतीर का प्रतीक कहा जाता है । इस लचन्ह का प्रयोग  कायसक्रम का प्रिाह को हदखान ेके ललए 
ककया जाता है 

 
फ्लो चाटस का उदाहिण 
मान लीलजए कक हम एक अततररक्त प्रोग्राम करना चाहते हैं। 
लजसमें उपयोगकतास 2 नंबर दजस करेगा और उन दोनों नंबरों 
को जोडकर पररणाम प्रदलशित करना होगा। तो इसके ललए 
हम इस तरह फ्लो चाटस बनाएंगे। जो 
नीच ेहदया जा रहा है। 
ऊपर का फ्लो चाटस सबस े पहले अंडाकार लचन्ह िाले 
फ्लोचाटस द्वारा शुरू ककया जाता है। हफर 3 
िैररएबल्स a, b और c को रेकं्टगल लसिंबल या प्रोसेलसिंग 
लसिंबल द्वारा घोकषत ककया जाता है। 

 
हफर a और b पढन ेकी प्रकक्रया को समांतर चतुभुसज प्रतीक 
द्वारा हदखाया गया है। हफर दोनों संख्याओ ं
का योग आयत लचन्ह द्वारा c चर में ककया जाता है। 
 
 
 
 
 
 
 

4

https://www.infusionnotes.com/


 

https://www.infusionnotes.com/ 

 
हफर समानांतर चतुभुसज द्वारा c चर(variable) प्रदलशित करन े
की प्रकक्रया को हदखाया गया है। फ़्लोचाटस को तब टनमिनल 
प्रतीक द्वारा रोक हदया जाता है। 
 
कैिेक्टि (Character) सेट 
िणस िे अक्षर होते हैं लजनका उपयोग ककसी भी भाषा में शब्द 
बनान ेके ललए ककया जाता है। शब्दों से िाक्य बनते हैं , 
जो उस शब्द के अथस को प्रकट करते हैं । 
कंप्यूटर भाषा एक ऐसी भाषा है लजसके उपयोग से हम 
कंप्यूटर को अपनी आिश्यकताओ ंके बारे में बता सकते हैं। 
इसललए इस भाषा में भी अन्य भाषाओ ंकी तरह व्याकरण 
है । 
ककसी भी भाषा को सीखन ेका सबस ेपहला कदम उसके 
कैरेक्टर सेट को जानना होता है लजस ेअंग्रेजी में कैरेक्टर 
सेट कहते हैं । 
जैस े- जब हम कोई भाषा सीखते हैं तो सबस ेपहले हमें 
उस भाषा का a, b, c, d पढाया जाता है। ठीक उसी तरह 
C भाषा सीखन े से पहले आपको इसके पात्रों के बारे में 
जानना होगा । भाषा में िणस सेट को चार भागों में बांटा 
गया है, जो इस प्रकार हैं। 
अक्षि: अंग्रेजी भाषा के अक्षर A से Z और 3 से 2 इसके 
अक्षर हैं लजनका उपयोग प्रोग्राम ललखन े के ललए ककया 
जाता है। "सी" केस संिेदनशील भाषा है । 
तो "सी" ए और ए दोनों को अलग-अलग अक्षरों के रूप में 
मानता है। इन अक्षरों को जोडने से पहचानकतास, कीिडस 
स्टस्ट्टं्रग आहद बनते हैं । 
अंक: अंक का उपयोग सी भाषा में भी ककया जाता है, 
लजसका उपयोग पहचानकतास संख्यात्मक मान के ललए 
ककया जाता है । दस (0. 1,2,3,4,5 , 6 , 7,8, 9 ) हैं, 

लेककन आप उन्हें समूहबद्ध करके भी इसका उपयोग कर 
सकते हैं ।        
123,345,764 आहद। 
किशेष िणस(special characters): 
C भाषा में किशेष प्रकार के िणस होते हैं, लजनका प्रयोग केिल 
किशेष स्थानों में ही ककया जाता है, आइए जानते हैं कक भाषा 
में ककन किशेष िणों का प्रयोग ककया जाता है। 
 
C भाषा में किशेष िणस (special characters) कंप्यूटर 
किज्ञान की दृखष्ट स ेमहत्वपूणस होते हैं, क्योंकक इनका उपयोग 
कोहडिंग के किभभन्न कायों के ललए ककया जाता है। इन किशेष 
िणों का प्रयोग प्रोग्राम की संरचना, ननयंत्रण, और डेटा 
हैंडललिंग के ललए ककया जाता है। C भाषा में कुछ प्रमुख 
किशेष िणस ननम्नललखखत हैं: 

1. ; (से ीकोलन) 
 कायस: C में सेमीकोलन का उपयोग ककसी से्टटमेंट के 

अंत को सलूचत करने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 int a = 10;  // से्टटमेंट को समाप्त करता है 

2. {} (कली बे्रसेस) 
 कायस: इनका उपयोग कोड के ब्लॉक (जैसे फंक्शन, 

लूप्स, और कंट्रोल से्टटमेंट) को ग्रुप करने के ललए 
ककया जाता है। 

 उदाहिण:  
 if (a > 0) { 
     printf("Positive number"); 
 } 

3. () (पैिेंथेससस) 
 कायस: इनका उपयोग फंक्शन कॉल्स, कंट्रोल से्टटमेंट्स 

और अभभव्यनक्तयों में ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 printf("Hello, World!");  // फंक्शन कॉल 

4. [] (कोणीय बे्रसेस) 
 कायस: इसका उपयोग ऐरे (arrays) को पररभाकषत और 

एक्सेस करन ेके ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 int arr[5];  // ऐरे का हडिेरेशन 
 arr[0] = 10;  // ऐरे का एक्सेस 

5. # (हशै) 
 कायस: प्रीप्रोसेसर डायरेप्लक्टव्स (जैस े #include, 

#define) में इसका उपयोग ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 #include <stdio.h>  // हेडर फाइल शानमल करना 

6. & (एंपिसेंड) 
कायस:  

o एडे्रस रपिेटि: इसका उपयोग ककसी िेररएबल के 
मेमोरी एडे्रस को प्राप्त करने के ललए ककया जाता है। 
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o लॉसिकल AND रपिेटि: इसका उपयोग कंडीशन 
चेक करने के ललए ककया जाता है। 

 उदाहिण:  
 int a = 5; 
 printf("%p", &a);  // मेमोरी एडे्रस प्रदलशित करता है 

7. *** (एसे्टरिस्क)** 
कायस:  

o डेिेक्टक्टि रपिेटि (dereference operator): पॉइंटर 
से संदभभित डेटा को एक्ससे करने के ललए इसका 
उपयोग ककया जाता है। 

o गुणा रपिेटि (multiplication operator): इसका 
उपयोग गुणा करने के ललए ककया जाता है। 

 उदाहिण:  
 int a = 10, b = 20; 
 int result = a * b;  // गुणा ऑपरेटर 

8. = (स तुल्यता/असाइन ेंट रपिेटि) 
 कायस: इसका उपयोग ककसी िेररएबल को िैलू्य असाइन 

(assign) करने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 int a = 5;  // असाइनमेंट ऑपरेटर 

9. == (दो स ानता रपिेटि) 
 कायस: इसका उपयोग ककसी िेररएबल की िैलू्य को चेक 

करने के ललए ककया जाता है कक िह दूसरे िेररएबल के 
बराबर है या नहीं। 

 उदाहिण:  
 if (a == 10) {  // चेक करता है कक 'a' 10 के बराबर 

है या नहीं 
     printf("a is 10"); 
 } 

10. != (अस ानता रपिेटि) 
 कायस: इसका उपयोग दो मानों की असमानता को चके 

करने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 if (a != 10) {  // चेक करता है कक 'a' 10 के बराबर 

नहीं है 
     printf("a is not 10"); 
 } 

11. ++ (इन्क्क्री ेंट रपिेटि) 
 कायस: इसका उपयोग ककसी िेररएबल की िैलू्य को 1 से 

बढाने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 a++;  // 'a' की िैलू्य 1 बढाएगा 

12. (डीक्रक्र ेंट रपिेटि) 
 कायस: इसका उपयोग ककसी िेररएबल की िैलू्य को 1 से 

घटाने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 a--;  // 'a' की िैलू्य 1 घटाएगा 

13. \ (बैकस्लैश) 
 कायस: बैकसै्लश का उपयोग किशेष िणों (escape 

sequences) को प्रदलशित करने के ललए ककया जाता है, 
जैसे न्य ू लाइन (\n), टॅब (\t), बैकसै्लश (\\), 
आहद। 

 उदाहिण:  
 printf("Hello\nWorld");  // \n नया लाइन जोडेगा 

14. // (लाइन वटप्पणी) 
 कायस: इसका उपयोग एकल लाइन कटप्पणी (single-

line comment) ललखने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 // यह एक कटप्पणी है 

15. / / (ब्लॉक वटप्पणी) 
 कायस: इसका उपयोग मल्टी-लाइन कटप्पणी (multi-line 

comment) ललखने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 /* यह एक 
    मल्टी-लाइन 
    कटप्पणी है */ 

16. ' (सस िंगल कोट) 
 कायस: इसका उपयोग एकल अक्षर (character literal) 

को पररभाकषत करने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 char c = 'A';  // एकल अक्षर 'A' को पररभाकषत करना 

17. " (डबल कोट) 
 कायस: इसका उपयोग स्टस्ट्टं्रग ललटरल (string literal) 

को पररभाकषत करने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 char str[] = "Hello";  // स्टस्ट्टं्रग ललटरल "Hello" को 

पररभाकषत करना 
18. , (का ा) 

 कायस: इसका उपयोग दो या दो से अनधक तत्वों के बीच 
किभाजक के रूप में ककया जाता है। 

 उदाहिण:  
 int a = 10, b = 20;  // दो िेररएबल्स को एक ही 

लाइन में पररभाकषत करना 
19. . (डॉट) 
 कायस: इसका उपयोग स्ट्ट्रक्चर (structure) के सदस्य 

तक पहंुचने के ललए ककया जाता है। 
 उदाहिण:  
 struct Point { 
     int x; 
     int y; 
 }; 
 struct Point p; 
 p.x = 10;  // डॉट ऑपरेटर के द्वारा 'x' तक पहंुचना 

20. -> (एिो रपिेटि) 
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 कायस: इसका उपयोग प्वाइंटर द्वारा संरचना 
(structure) के सदस्य तक पहंुचने के ललए ककया जाता 
है। 

 उदाहिण:  
 struct Point { 
     int x; 
     int y; 
 }; 
 struct Point *p; 
 p->x = 10;  // एरो ऑपरेटर का उपयोग 
ये किशेष िणस C भाषा में महत्वपूणस कायों के ललए उपयोग 
ककए जाते हैं और प्रोग्रानमिंग के किभभन्न पहलुओ ंमें इनका 
व्यापक उपयोग होता है। 
 
चि(variable) 

 C भाषा में, जब हम अपन ेप्रोग्राम में कुछ डेटा िैलू्य का 
उपयोग करना चाहते हैं, तो हम इस ेमेमोरी स्पेस में स्टोर 
कर सकते हैं और मेमोरी से्पस को नाम दे सकते हैं ताकक 
इस ेएक्सेस करना आसान हो जाए । 

 ककसी पते का नामकरण चि के रूप में जाना जाता है। 
िेररएबल मेमोरी लोकेशन का नाम है । 

 स्थस्थरांक के किपरीत, चर पररितसनशील होते हैं, हम ककसी 
प्रोग्राम के ननष्पादन के दौरान एक चर के मान को बदल 
सकते हैं। 

 एक प्रोग्रामर एक साथसक चर नाम चुन सकता है। उदाहरण 
: औसत, ऊंचाई, आयु, कुल आहद। 
 
िेरिएबल का डेटाटाइप 
C भाषा में एक िेररएबल को एक प्रकार हदया जाना चाहहए, 
जो पररभाकषत करता है कक िेररएबल ककस प्रकार का डेटा 
रखेगा । 
char(चि): इसमें ककसी कैरेक्टर को होल्ड/स्टोर कर सकते 
हैं । 
int: एक पूणाांक धारण करन ेके ललए प्रयुक्त। 
फ्लोट: फ्लोट िैलू्य रखने के ललए प्रयुक्त होता है।  
डबल: डबल िैलू्य रखन ेके ललए इस्तेमाल ककया जाता है। 
शून्य (void) 
िेररएबल नाम रखन ेके ननयम 

●  Variable नाम एक अंक से शरुू नहीं होना चाहहए । 
●  Variable नाम में अक्षर, अंक और किशेष प्रतीक जैस े

अंडरस्कोर _ शानमल हो सकते हैं। 
●  चर नाम में ररक्त या ररक्त स्थान की अनुमतत नहीं है । 
●  चर नाम के रूप में खोजशब्दों(keywords) की अनुमतत 

नहीं है। 
●  अपर और लोअर केस नामों को अलग-अलग माना जाता 

है , क्योंकक C केस-संिेदी है, इसललए यह सुझाि हदया 
जाता है कक िेररएबल नामों को लोअर केस में रखें। 

●  एक चर घोकषत करना, पररभाकषत करना और आरंभ 
करना। 

●  Program में उपयोग ककए जान ेसे पहले चरों की घोषणा 
की जानी चाहहए । घोषणा ननम्नललखखत बातें करती है । 
○  यह संकलक को बताता है कक चर नाम क्या है 
○  यह ननहदिष्ट करता है कक चर ककस प्रकार का डेटा 

धारण करेगा । 
 
जब तक िेररएबल को पररभाकषत नहीं ककया जाता है , तब 
तक कंपाइलर को िेररएबल में मेमोरी स्पेस आिंकटत करन े
के बारे में लच िंता करन ेकी ज़रूरत नहीं है। 
घोषणा संकलक को सूलचत करने की तरह है कक कायसक्रम 
में उपयोग ककए जान े िाले डेटाटाइप के साथ एक चर 
मौजूद है । 
मुख्य () फंक्शन के बाहर , बाहरी कीिडस का उपयोग करके 
एक चर घोकषत ककया जाता है । 
Expression :  
Expression चर, स्थस्थरांक, ऑपरेटरों और फंक्शन कॉल का 
संयोजन है। 
यह अंकगभणत, ताककि क और संबंधपरक हो सकता है , 
उदाहरण:- 
int z= x+y // अंकगभणतीय व्यंजक a>b // 
relational(संबंधपरक) 
a == b // ताककि क(logical) 
func (a, b) // फंक्शन कॉल 
Expression(व्यंजक) जो पूरी तरह से स्थस्थर मान से बने 
होते हैं ,स्थस्थर(constant) व्यजंक(expression) कहलाते हैं 
। 
अत : व्यंजक 121 + 17 - 110 एक अचर व्यजंक है क्योंकक 
व्यंजक का प्रते्यक पद अचर  है , लेककन अगर एक पूणाांक 
चर घोकषत ककया गया , तो अभभव्यनक्त 180 + 2 - j एक 
ननरंतर expression का प्रततनननधत्व नहीं करेगा । 
 
C  ें कीिडस (keywords in C) 
जैस ेहमारी भाषा हह िंदी में 'हंसो, रोओ, भागो ' शब्दों का 
पहले से ही एक अथस है और इसललए हम इन शब्दों का 
उपयोग ककसी अन्य काम के ललए नहीं करते हैं, हठक िैस े
ही प्रोग्रानमिंग में कीिडस(keywords) होते हैं ।कीिडस आरक्षक्षत 
शब्द हैं लजनका C प्रोग्रानमिंग में पहले से ही किलशष्ट अथस है। 
अब जैसा कक हम समझ चुके हैं कक C Keywords का अथस 
और उपयोग पहले से ही ननश्चित है, इसललए हम ककसी 
अन्य कायस के ललए Keywords का उपयोग नहीं कर सकते 
हैं । 
C प्रोग्रानमिंग भाषा में 32 कीिडस होते हैं और C कीिडस हमेशा 
लोअरकेस(lowercase) में ललखे जाते हैं, सभी 32 कीिडस 
की सूची नीच ेदी गई है :- 
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Data types 

 
जब भी हम C language में कोहडिंग करते हैं।हमें 
िेररएबल(variable) बनान ेहोंग ेहोंगे। और इन िेररएबल्स 
के प्रकार को डेटा टाइप कहा जाता है । 
हम डेटा प्रकार घोकषत ककए बबना कोई प्रोग्राम नहीं बना 
सकते हैं, चाहे िह C भाषा हो या C++ ।  
अगर हम ककसी भी प्रकार का प्रोग्राम c language में बनाना 
चाहते हैं तो इसके ललए हमें variable बनान ेहोंगे।  
 
डेटाटाइप संशोधक(Data type modifiers) 
जैसा कक नाम का तात्पयस है, डेटाटाइप संशोधक का उपयोग 
डेटा की लंबाई को संशोनधत करन ेके ललए अंतननिहहत डेटा 
प्रकारों के साथ ककया जाता है जो एक किशेष डेटा प्रकार 
धारण कर सकता है। 
संशोधक(modifiers) c में कीिडस होते हैं जो c में मूल डेटा 
प्रकार का अथस बदलते हैं । 
यह एक िैररएबल के ललए आिंकटत ककए जान ेिाले मेमोरी 
स्पेस की मात्रा को ननहदिष्ट करता है। 
एक चर(variable) के ललए आिंकटत स्मृतत को संशोनधत 
करन ेके ललए संशोधक मूल डेटा प्रकारों के साथ उपसगस 
करते हैं। 
C प्रोग्रानमिंग भाषा मे 5 प्रकार के Data type modifiers है  

1. Long  
2. short  
3. signed  

4. unsigned  

5. long  
C language में मुख्य रूप से तीन प्रकार के data type 
पाए जाते हैं। 

●  int [integer ( पूणाांक )] 
●  फ्लोट(float)  
●  चर (variable)  

 
 
C भाषा  ें Data Types के प्रकाि - 
C language में मुख्य रूप से तीन प्रकार के data type 
होते हैं - 
 
1. (Predefined)पूिस-पररभाकषत (Primitive डेटा ) 

data types  
2. Derived Data types 
3. उपयोगकतास - पररभाकषत डेटा प्रकार (user 

defined data types)  
1. आक्रद  डेटा प्रकाि (Primitive data types)  

ये डेटा प्रकार अंतननिहहत (built in) या पूिसननधासररत 
डेटा प्रकार हैं और उपयोगकतास द्वारा सीधे चर घोकषत 
करन े के ललए उपयोग ककया जा सकता है। पूिस-
ननधासररत डेटा प्रकारों के उदाहरण  
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Integer data type:- 
Integer प्रकार का िेररएबल बनान ेके ललए “Int” कीिडस 
का उपयोग ककया जाता है । 
हम पूणाांक प्रकार के चर में संख्यात्मक मान(numeric 
value) संग्रहीत करते हैं । 
"int" डेटा प्रकार से बना िेररएबल 2 बाइट, 4 बाइट और 
8 बाइट डेटा स्टोर कर सकता है। लेककन यह बात कंपाइलर 
पर ननभसर करती है । 
कुछ कंपाइलर इंट डेटा टाइप से बने िेररएबल में 2 बाइट्स 
डेटा स्टोर करते हैं, जबकक कुछ 4 बाइट्स डेटा स्टोर करते 
हैं । 
int (2 बाइट) -32,768 से 32,767 तक के मानों को 
स्टोर कर सकता है। 
int (4 बाइट) - 2,147,483,648 से 2,147,483,647 तक 
के मानों को स्टोर कर सकता है। 

यहद आप इस मान से अनधक के डेटा को िेररएबल में स्टोर 
करना चाहते हैं तो आप “long int” कीिडस का उपयोग 
करके िेररएबल बना सकते हैं । इस कीिडस की मदद से 

बनाया गया िेररएबल सामान्य िैररएबल की तुलना में 
अनधक मात्रा में डेटा स्टोर कर सकता है। 
%d फॉमेट स्पेलसफायर का उपयोग इंट डेटा टाइप से बने 
िेररएबल के मान को कप्रिंट करन ेके ललए ककया जाता है। 
नोट :- 
हम इंट डेटा टाइप की मदद से बनाए गए िेररएबल में 
दशमलि मान को स्टोर नहीं करते हैं । 
यहद हम दशमलि मान को int डेटा प्रकार से बने चर में 
संग्रहीत करते हैं, तो उस मान का दशमलि बबिंदु हट जाएगा 
और केिल पूणस संख्या संग्रहीत की जाएगी । 
यहद हम दशमलि मान को स्टोर करना चाहते हैं तो हमें 
फ्लोट और डबल डेटा प्रकार का उपयोग करना होगा । 
लसिंटैक्स -: 
 int r= 5;  
long int t ;  
उदाहरण 
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#include  < stdio.h > int main() 
{  
Int p = 5; 
 long int q;  
printf ( " enter a Number \ n " ) ;  
scanf ("% d",& q); 
 printf(" value p = % d , q = %d ", p, q); return 
0; 
 } 
Output:  
एक नंबर दजस करें  
10 
p का मान = 5 , q= 10 
 
Character data type:- 
हम कैरेक्टर टाइप के डेटा को कैरेक्टर टाइप से बने 
िेररएबल में स्टोर करते हैं । 
"char" कीिडस का उपयोग कैरेक्टर टाइप का िेररएबल बनान े
के ललए ककया जाता है । 
कीिडस "चार" से बना िेररएबल एक लसिंगल कैरेक्टर को स्टोर 
करता है। 
कैरेक्टर टाइप से बने िेररएबल का साइज 1 बाइट होता है 
। 
%c फॉमेट स्पेलसफायर का उपयोग चार डेटा प्रकार से बने 
िेररएबल के मान को कप्रिंट करन ेके ललए ककया जाता है । 
Syntax 
char ch1 = 'A';  
char ch2 = 'a'; 
उदाहरण 
#include < stdio.h > 
int main() 
{ 
char ch1 = 'A';  
char ch2; 
printf ( " enter a character \ n " ) ;  
scanf("% c",&ch 2); 
printf ("value" of ch1 = %c , ch2= %c ", ch1 , ch2 
) ; 
return 0; 
} 
आउटपुट -: 
एक character दजस करें  
g 
value of ch1 = A , ch2 = g  
 
फ़्लोवटिंग पॉइंट डेटा प्रकाि  
फ़्लोकटिंग पॉइंट डेटा प्रकार :-  

●  फ्लोट 
●  डबल फ्लोट 

इसका उपयोग दशमलि बबिंदु डेटा को स्टोर करन ेके ललए 
ककया जाता है। 
"float" कीिडस का उपयोग फ़्लोकटिंग पॉइंट प्रकार का 
िेररएबल बनान ेके ललए ककया जाता है। 
फ्लोट टाइप से बने एक िेररएबल का आकार 4 बाइट्स 
होता है। 
फ्लोट डेटा प्रकार से बने चर के मान को कप्रिंट करन ेके 
ललए %f प्रारूप किननदेशक का उपयोग ककया जाता है। 
 
फ्लोट डेटा प्रकाि का उदाहिण  
#include <stdio.h> 
int main() 
{float q= 5.50;  
float w; 
printf ( " enter a decimal Number w = \ n " ) 
;scanf ("%f",&w); 
printf (" q और w का योग %f है ", q + w); return 
0; 
} 
आउटपुट -: 
एक दशमलि संख्या दजस करें w 
= 10.06 
q और w का योग 15.560000  
 

1. Double data type:- 
इसका उपयोग दशमलि बबिंदु डेटा जैस ेफ्लोट डेटा प्रकार 
को संग्रहीत करन ेके ललए भी ककया जाता है। 
डबल डेटा प्रकार का एक चर बनाने के ललए "double" 
कीिडस का उपयोग ककया जाता है । 
डबल टाइप से बने िेररएबल का साइज 8 बाइट्स होता है 
। % lf प्रारूप किननदेशक का उपयोग दोहरे डेटा प्रकार से 
बने चर के मान को मुहित करन ेके ललए ककया जाता है। 
डबल डेटा प्रकार का उदाहरण 
 #include <stdio.h> 
int main() 
{ 
फ्लोट j = 679999999.454; 
डबल k = 679999999.454; 
printf("फ्लोट j = %f और डबल k = % lf", x, y); 
return 0; 
} 
 
उत्पादन(output) 
फ्लोट j= 68000000000000 और डबल k = 
679999999.454000 
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डेटा प्रकार न केिल आहदम(primitive) डेटा प्रकार जैस े
पूणाांक या फ़्लोकटिंग डेटा प्रकार हो सकते हैं, बल्कि पॉइंटर 
डेटा प्रकार और यौनगक(compound) डेटा प्रकार जैस े
यूननयन और स्ट्ट्रक्टस(structs) भी हो सकते हैं। 
 
C  ें sizeof () रपिेटि की आिश्यकता 
मुख्य रूप से, प्रोग्राम आहदम डेटा प्रकारों के भंडारण आकार 
को जानते हैं। हालांकक डेटा प्रकार का भंडारण आकार स्थस्थर 
होता है, लेककन किभभन्न िेटफामों में लागू होन ेपर यह भभन्न 
होता है। उदाहरण के ललए, हम sizeof() ऑपरेटर का 
उपयोग करके गततशील रूप से सरणी स्थान आिंकटत करते 
हैं:  
int *ptr=malloc ( 10*sizeof(int) ) ; 
उपरोक्त उदाहरण में, हम sizeof() ऑपरेटर का उपयोग 
करते हैं, जो कक int . के कास्ट type पर लागू होता है। हम 
मेमोरी आिंकटत करन े के ललए malloc () फंक्शन का 
उपयोग करते हैं और पॉइंटर लौटाते हैं जो इस आिंकटत 
मेमोरी को इंनगत(points) करता है।  

मेमोरी स्पेस इंट डेटा प्रकार के कब्ज े िाले बाइट्स की 
संख्या के बराबर है और इस े10 से गुणा ककया जाता है। 
The sizeof() ऑपरेटर ऑपरेंड के प्रकार के अनुसार 
अलग- अलग  बतासि करती है । 
 
C प्रोग्राम िंग  ें रपिेटि ििीयता औि संबिता तासलका: 
C प्रोग्रानमिंग में रपिेटि ििीयता (Operator 
Precedence) और संबिता (Associativity) ताललका 
महत्वपूणस हैं, क्योंकक ये यह ननधासररत करती हैं कक ककसी 
जकटल अभभव्यनक्त में किभभन्न ऑपरेटरों का क्रम और 
कायासन्वयन कैसे होगा। 
रपिेटि ििीयता (Operator Precedence): 
ऑपरेटर िरीयता यह ननधासररत करती है कक यहद एक 
अभभव्यनक्त में कई ऑपरेटर हों, तो उन्हें ककस क्रम में 
ननष्पाहदत ककया जाएगा। उच्च िरीयता िाले ऑपरेटर पहले 
ननष्पाहदत होंग।े C में ऑपरेटर िरीयता कुछ इस प्रकार से 
होती है: 
C  ें रपिेटि ििीयता औि संबिता तासलका: 

क्र  रपिेटि विििण संबिता 

1 () [] -> . पैरेंटेलसस, ऐरे इंडेक्क्सिंग, स्ट्ट्रक्चर और यूननयन में सदस्य, प्वाइंटर 
हडरेक्ट एक्सेस बायाँ से दायें (Left to Right) 

2 ++ -- (प्रते्यक) इन्क्क्रीमेंट / हडक्रीमेंट (प्रारंभभक और पिात) दायें से बायें (Right to Left) 

3 ! ~ + - & * 
sizeof 

युनरी ऑपरेटर (नकारात्मकता, बबटिाइज NOT, 
पॉलजकटि/ननगेकटि, प्वाइंटर, आकार) दायें से बायें (Right to Left) 

4 * / % गुणा, भाग, और शेषफल बायाँ से दायें (Left to Right) 
5 + - जोड और घटाि बायाँ से दायें (Left to Right) 
6 << >> बबट लशफ्ट ऑपरेटर बायाँ से दायें (Left to Right) 
7 < <= > >= तुलना ऑपरेटर बायाँ से दायें (Left to Right) 
8 == != समानता और असमानता ऑपरेटर बायाँ से दायें (Left to Right) 
9 & बबटिाइज AND बायाँ से दायें (Left to Right) 
10 ^ बबटिाइज XOR बायाँ से दायें (Left to Right) 
11 ` ` बबटिाइज OR 
12 && लॉलजकल AND बायाँ से दायें (Left to Right) 
13 `  ` 
14 ? : टनसरी ऑपरेटर बायाँ से दायें (Left to Right) 

15 = += -= *= /= 
%= &= ^= ` = <<= >>=` असाइनमेंट ऑपरेटर 

16 , कॉमा ऑपरेटर बायाँ से दायें (Left to Right) 

रपिेटि ििीयता का उदाहिण: 
मान लीलजए आपके पास ननम्नललखखत अभभव्यनक्त है: 
c 
int result = 3 + 4 * 2; 

यहां, गुणा (*) ऑपरेटर की िरीयता िोड़ (+) ऑपरेटर स े
अनधक है। इसललए, सबसे पहले 4 * 2 होगा, और हफर 3 
+ 8 ककया जाएगा, लजसका पररणाम 11 होगा। 
संबिता (Associativity): 
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C++ Language दुननया की टॉप 10 प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज में 
से एक है | हल में हुिे stackoverflow survey और TIOBE 
Index के अनुसार सी++ लैंग्वेज दुननया की सबस ेपॉपुलर 
प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज है |  
 
Introduction of C++ 
C ++ एक object-oriented programming language है 
लजस े Bjarne Stroustrup ने 1983 में AT & Bell 
Laboratories में किकलसत ककया था। 
C++ language, सी लैंग्वेज की तरह ही है | C Language 
में बनाये गए सभी प्रोग्राम हम बबना कुछ बदलाि या हफर 
मामूली से बदलाि के साथ C++ language में बडे ही 
आसानी से बना सकते है |  
 
ह  कह सकत े ह ै क्रक C++ language, सी लैंग्वेि का 
Superset ह ैसिस  ेसी लैंग्वेि के फीचसस तो ह ैही साथ 
 ें इसके कुछ औि एक्रडशनल फीचसस भी ह ै|  
 
C++ language भी सी लैंग्वेज की तरह एक Middle level 
प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज है लजसम ेहम low level और high level 
दोनों ही तरह के प्रोग्राम्स बडे ही आसानी से बना सकते है 
| C++ language की इस फीचर के कारण इसकी मदद से 
Application software तथा System software दोनों ही 
तरह के सॉफ्टिेयर आसानी से बना सकते है | 
 
C++ लैंग्वेि का इततहास ( History of C++  
Bjarne Stroustrup ने C++ language पर 1978 में काम 
करना शुरू ककया और 1979 में इसका पहला िशसन ररलीज़ 
ककया |  शुरुिात में इनके अनुसार ये कोई नई प्रोग्रानमिंग 
लैंग्वेज नहीं थी इनका कहना था कक ये सी लैंग्वेज का ही 
एक Extended िजसन है |  
जब Bjarne Stroustrup ने C++ language में Classes 
का concept जोडा तब इस ेउस समय “C With Classes” 
कहा गया | 
Bjarne Stroustrup ने Classes के साथ साथ कुछ और 
नए कांसेि add ककया लजसके चलते 1983 में Bjarne 
Stroustrup द्वारा बनाये गए लैंग्वेज का नाम C++ पडा |  
C++  में ये जो इंक्रीमेंट ऑपरेटर “++” है िो इंहडकेट 
करता है कक C++ language, सी लैंग्वेज का Extended 
िजसन है |  
C++ language को 1998 में ISO committee द्वारा 
standardized ककया गया और सन 2003 में इसका छोटा 
सा अपडेट ररलीज़ ककया गया लजसके चलते इस ेC++03 
कहा गया |  
 
2011, 2014, और 2017 में C++ language के नए सै्टण्डडस 
ररलीज़ ककया गया लजसके चलते C++ language को 
C++11, C++14, और  C++17 कहा गया |  

C++ language का हर नया standard एक नए फीचसस के 
साथ आता है जो प्रोग्रामर को प्रोग्रानमिंग में काफी मदद 
करता है | 
 

Language—Year 
 
C With 
Classes —1979 
 
C++ —1983 
 
C++03 — 2003 
 
C++11 — 2011 
 
C++14 — 2014 
 
C++17 — 2017 
 
C++20 — 2020 

 
C++ लैंग्वेि की  विशेषता 

●  Simple 
●  Machine Independent or Portable 
●  Mid-level programming language 
●  Structured programming language 
●  Rich Library 
●  Memory Management 
●  Fast Speed 
●  Pointers 
●  Recursion 
●  Extensible 
●  Object-Oriented 
●  Compiler based 
●  Statically typed  

 
1) simple 

C ++ इस अथस में एक सरल भाषा है क्योंकक यह संरलचत 
दृखष्टकोण (भागों में समस्या को तोडने के ललए), library 
functions का समृद्ध सेट, डेटा संग्रह आहद प्रदान करता 
है। 

2) मशीन स्वतंत्र या पोटेबल 
 
असेंबली लैंग्वेज के किपरीत, c प्रोग्राम्स को कई मशीनों में 
बहुत कम या कोई बदलाि ककए बबना चलाया जा सकता 
है। लेककन यह िेटफॉमस-स्वतंत्र नहीं है। 
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3) मध्य-स्तरीय प्रोग्रानमिंग भाषा 
C ++ का उपयोग ननम्न स्तर की प्रोग्रानमिंग करन ेके ललए 
भी ककया जाता है। इसका उपयोग लसस्टम एप्लिकेशन जैस े
कक कनेल, ड्राइिर आहद को किकलसत करने के ललए ककया 
जाता है। यह उच्च स्तरीय भाषा की सुकिधा का भी समथसन 
करता है। इसीललए इस ेमध्य-स्तरीय भाषा के रूप में जाना 
जाता है। 
 

4) संरलचत प्रोग्रानमिंग भाषा 
C ++ एक संरलचत प्रोग्रानमिंग भाषा है इस अथस में कक हम 
फंक्शन का उपयोग करके प्रोग्राम को भागों में तोड सकते 
हैं। इसललए, इस ेसमझना और संशोनधत करना आसान है। 
 

5) ररच लाइबे्ररी 
C ++ बहुत सारे इनबबल्ट फंकं्शस प्रदान करता है जो 
किकास को तेज़ बनाता है। 
 

6) मेमोरी प्रबंधन 
यह dynamic मेमोरी आिंटन की सुकिधा का समथसन करता 
है। C ++ लैंग्वेज में, हम free() फंक्शन को कॉल करके 
ककसी भी समय आिंकटत मेमोरी को फ्री कर सकते हैं। 
 

7) गतत 
C ++ भाषा का संकलन और ननष्पादन समय तेज है। 
 

8) pointers 
C ++ पॉइंटसस की सुकिधा प्रदान करता है। हम सीध ेपॉइंटसस 
का उपयोग करके मेमोरी के साथ इंटरैक्ट कर सकते हैं। हम 
पॉइंटसस का उपयोग मेमोरी, संरचनाओ,ं functions, 
arrays आहद के ललए कर सकते हैं। 
 

9) recursion 
C ++ में, हम फंक्शन को फंक्शन के भीतर कॉल कर सकते 
हैं। यह प्रते्यक फंक्शन के ललए कोड पुन: प्रयोज्य प्रदान 
करता है। 
 

10) एक्स्टेंलसबल 
C ++ भाषा एक्स्टेंलसबल है क्योंकक यह आसानी से नई 
सुकिधाओ ंको अपना सकती है। 
 

11) ऑब्जेक्ट ओररएंटेड 
C ++ ऑब्जेक्ट ओररएंटेड प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज है। OOP 
किकास और रखरखाि को आसान बनाता है जहा ं
procedure oriented प्रोग्रानमिंग भाषा के रूप में यह प्रबधंन 
करना आसान नहीं है। 
 

12) संकलक आधाररत 

C ++ एक कंपाइलर आधाररत प्रोग्रानमिंग भाषा है, इसका 
मतलब है कक संकलन के बबना कोई C ++ प्रोग्राम 
ननष्पाहदत नहीं ककया जा सकता है। पहले हमें संकलक का 
उपयोग करके हमारे कायसक्रम को संकललत करन े की 
आिश्यकता है और हफर हम अपन ेकायसक्रम को ननष्पाहदत 
कर सकते हैं। 
 

11. 13.Statically typed  
C++ language एक Statically typed प्रोग्रानमिंग लैंग्वेज 
है लजसम ेिेररएबल के डेटा टाइप को रन टाइम में न चेक 
करके कंपाइल टाइम में चेक ककया जाता  है. 
 
 
C++ लैंग्वेि क्यों सीखें? (Why to Learn C++) 

●  C++ लैंग्वेज हाडसिेयर के काफी नजदीक होता है इसकी 
मदद से हम Low Level प्रोग्रानमिंग कर सकते है | C++ 
लैंग्वेज की मदद से बने प्रोग्राम द्वारा हम मेमोरी मैनेजमेंट 
बडे ही आसानी से कर सकते है |  

●  C++ language की मदद से आप ऑब्जेक्ट ओररएंटेड 
कांसेि को बडे ही आसानी से लसख सकते है | ऑब्जेक्ट 
ओररएंटेड कांसेि आपके आग े की प्रोग्रानमिंग यात्रा को 
आसान बना देता है |  

●  C++ के द्वारा आप लसस्टम सॉफ्टिेयर और एिीकेशन 
सॉफ्टिेयर दोनों ही तरह के सॉफ्टिेयर बनान ेमें सक्षम हो 
जाते है |  
 
Uses of C++ 

●  C ++ का उपयोग system software (जैस े windows, 
Linux, mobile OS) से एिीकेशन सॉफ्टिेयर (जैस,े 
Photoshop, corel-draw, Microsoft-office) बनान े में 
ककया जाता है। 

●  C ++ भाषा का उपयोग Graming के्षत्र में , animation, 
motion graphics, virtual reality device जैसे high 
usage िाले software किकलसत करन ेमें भी ककया जाता 
है। 
 
Introduction oops in C++ 
C ++, C language का ही updated version है लेककन 
जब C language पहले से ही थी, तब C ++ की आिश्यकता 
क्यों पडी । C और C ++ के बीच मुख्य अंतर OOPs का 
है। 
C एक POP (Procedure Oriented Programming) भाषा 
है जबकक C ++ Object Oriented Programming 
language है हालांकक, C ++ OOPs और POP दोनों को 
support करती है जबकक C केिल POP को support करता 
है। 
जब OOPs features को C में जोडा गया था, तो इस ेC++ 
नाम हदया गया। OOP में programming करन े से पहले, 
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POP और OOPs के बारे में जान लेते हैं ताकक आपको पता 
चल जाए कक एक नई भाषा C++ की कमी क्यों महसूस 
हुई । 
 
Object-Oriented Programming (OOPs) 
OOP को Object Oriented Programming के नाम से 
जानते हैं। 
OOP का लसद्धांत प्रथमतः 1967 में प्रकाश में आया । यह 
लसद्धांत 1980 में लोककप्रय हआ । आजकल यह तथ्य 
अनधकतर 
Programming Language का भाग है ।  
सरल शब्दों में OOPs, collection of objects होता है। 
लजसम ेprogram object में बंटा होता है जहाँ object data 
-member  function member का collection होता है जो 
एक साथ एक set के रूप में logically एक दूसरे से related 
होते हैं, लजस ेclass कहा जाता है। इसललए हम कह सकते 
हैं कक एक class OOPs का important feature होता है। 
ऑब्जेक्ट ओररएिेड प्रोग्रानमिंग ( OOPS ) में फंक्शन के 
बजाए डेटा को प्रोग्राम के किकास का महत्वपूणस भाग माना 
जाता है । इसम ेडेटा उन फंक्शन के साथ ही जुडे होते हैं 
लजन्हें उस ेप्रयोग करना है । 
इस प्रकार डेटा बाहरी Functions  में प्रयोग तथा उनके 
द्वारा हो सकने िाले संभाकित पररितसनों से बचा रहता है । 
OOPs में आप complex code को Object की मदद से 
स्मॉलर प्रॉब्लम में तोड सकते हो और हल कर सकते हो। 
यह सॉफ्टिेयर industries में अत्यंत उपयोगी concept है। 
लजसका उपयोग सॉफ्टिेयर को अत्यंत reliable और 
reusable बनाता है। OOP, data को प्रोग्राम के किकास से 
प्रयुक्त होन ेिाला एक महत्वपूणस घटक मानती है और इस 
data को system पर मुक्त रूप से एक स्थान से दूसरे स्थान 
पर ले जान ेकी अनुमतत नहीं देती है। यह data को  operate 
करन े िाले function के ननकट रखती है और बाहृय 
function के आकस्थस्मक संशोधनों से इसकी सुरक्षा करती 
है। 
 
Features of Object Oriented Programming  
Object Oriented Programming Language के ननम्न 
Features हैं, और इसके Basic Concept ननम्न हैं- 

1. Objects 
2. Class 
3. Data Abstraction 
4. Polymorphism 
5. Data Encapsulation or  Data Hiding 
6. Inheritance 
7. Message Passing 
8. Reusability 
9. Dynamic Binding 

 

C++ में रबे्जक्ट-ओरिएंटेड प्रोग्राम िंग (OOP) की प्रमुख 
अिधारणाओ ंको समझने के ललए नीचे हदए गए प्रते्यक 
किषय को हहिंदी में किस्तार स ेसमझाया गया है: 

1. रबे्जक्ट (Objects) 
ऑब्जेक्ट ककसी क्लास का एक उदाहरण (instance) होता 
है। इसका मतलब है कक जब हम ककसी क्लास को 
पररभाकषत करते हैं, तो उससे िास्तकिक दुननया का एक 
ऑब्जेक्ट बनता है। एक ऑब्जके्ट में डेटा और फंक्शन होते 
हैं जो उस ऑब्जेक्ट के व्यिहार और गुण को दशासते हैं। 
उदाहिण: 
class Car { 
public: 
    string model; 
    int year; 
    void start() { 
        cout << "Car started" << endl; 
    } 
}; 
 
int main() { 
    Car myCar;  // 'myCar' एक ऑब्जके्ट है 
    myCar.model = "Toyota"; 
    myCar.year = 2022; 
    myCar.start();  // 'start()' फंक्शन को कॉल करना 
    return 0; 
} 
यहां, myCar एक ऑब्जके्ट है जो Car िास का उदाहरण 
है। 
 

2. क्लास (Class) 
िास एक टेम्पलेट है, लजससे ऑब्जके्ट बनते हैं। यह एक 
कस्टम डेटा टाइप है जो संबंनधत डेटा (िेररएबल्स) और 
कायस (फंक्शन्स) को एक साथ एक इकाई में बाधंता है। 
िास के अंदर डेटा मेंबर और फंक्शन मेंबर होते हैं। 
उदाहिण: 
class Car { 
public: 
    string model; 
    int year; 
    void start() { 
        cout << "Car started" << endl; 
    } 
}; 
यहां Car एक िास है जो model, year और start() 
जैसे फंक्शन्स और डेटा को पररभाकषत करता है। 
 

3. डेटा एब्सरैक्शन (Data Abstraction) 
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डेटा एब्सटै्रक्शन का मतलब है केिल महत्वपूणस जानकारी 
को हदखाना और बाकी जानकारी को छुपाना। इसका मुख्य 
उदे्दश्य जकटलता को कम करना है और केिल आिश्यक 
डेटा को उपयोगकतास तक पहँुचाना है। C++ में हम डेटा 
एब्सटै्रक्शन को क्लास और  ेम्बि फंक्शन्स के माध्यम 
से करते हैं। 
उदाहिण: 
class Car { 
private: 
    string model; 
public: 
    void setModel(string m) { 
        model = m; 
    } 
    string getModel() { 
        return model; 
    } 
}; 
यहां, model डेटा को private ककया गया है, लजसस ेिह 
सीधे एक्सेस नहीं ककया जा सकता, और केिल 
setModel() और getModel() फंक्शन्स के माध्यम से 
उसे सेट और प्राप्त ककया जा सकता है। 
 

4. पॉली ॉक्रफि ज़  (Polymorphism) 
पॉलीमॉहफि ज़म का मतलब है "एक नाम से कई रूप"। इसका 
अथस है कक एक ही फंक्शन या ऑपरेटर का अलग-अलग 
प्रकार से व्यिहार हो सकता है। C++ में पॉलीमॉहफि ज़म मुख्य 
रूप स ेफंक्शन ओििलोक्रड िंग और रपिेटि ओििलोक्रड िंग 
के रूप में पाया जाता है। इसके अलािा, िचुसअल फंक्शन्स 
के माध्यम से रनटाइम पॉलीमॉहफि ज़म भी होता है। 
उदाहिण: 
class Animal { 
public: 
    virtual void sound() { 
        cout << "Animal makes a sound" << endl; 
    } 
}; 
 
class Dog : public Animal { 
public: 
    void sound() override { 
        cout << "Dog barks" << endl; 
    } 
}; 
 
int main() { 
    Animal* animal; 

    Dog dog; 
    animal = &dog; 
    animal->sound();  // Dog barks 
    return 0; 
} 
यहां, sound() फंक्शन अलग-अलग कक्षाओ ंमें अलग-
अलग कायस करता है, यह रनटाइम पॉलीमॉहफि ज़म का 
उदाहरण है। 
 

5. डेटा इनकैपु्सलेशन या डेटा हाइक्रड िंग (Data 
Encapsulation or Data Hiding) 
डेटा इनकैप्सुलेशन का मतलब है डेटा को सुरक्षक्षत रखना 
और उस ेसीध ेएक्सेस स ेनछपाना। C++ में हम डेटा हाइहडिंग 
को private और protected एक्सेस मॉहडफायर के द्वारा 
करते हैं, लजससे डेटा केिल िास के अंदर ही एक्ससे 
ककया जा सकता है और बाहरी कोड से उसे सुरक्षक्षत रखा 
जा सकता है। 
उदाहिण: 
class Account { 
private: 
    double balance;  // डेटा हाइहडिंग 
 
public: 
    void deposit(double amount) { 
        if (amount > 0) { 
            balance += amount; 
        } 
    } 
    double getBalance() { 
        return balance; 
    } 
}; 
यहां, balance डेटा private है, लजस ेसीधे एक्सेस नहीं 
ककया जा सकता। इसके ललए deposit() और 
getBalance() जैसे फंक्शन्स हदए गए हैं। 
 

6. इनहरेिटेंस (Inheritance) 
इनहेररटेंस का मतलब है कक एक िास दूसरी िास के 
गुणों (properties) और कायों (methods) को अपना 
सकती है। यह OOP का एक प्रमुख लसद्धांत है, जो कोड के 
पुनः प्रयोग (reusability) और िंशानकु्रम (hierarchy) को 
सक्षम बनाता है। 
उदाहिण: 
class Animal { 
public: 
    void eat() { 
        cout << "Eating food" << endl; 
    } 
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}; 
 
class Dog : public Animal { 
public: 
    void bark() { 
        cout << "Barking" << endl; 
    } 
}; 
 
int main() { 
    Dog dog; 
    dog.eat();  // Animal class का method 
    dog.bark(); // Dog class का method 
    return 0; 
} 
यहां, Dog िास को Animal िास स ेगणु प्राप्त हुए हैं 
(इनहेररटेंस)। 
 

7.  ैसेि पासस िंग (Message Passing) 
मैसेज पालसिंग OOP में एक तरीका है लजसमें एक ऑब्जके्ट 
दूसरे ऑब्जेक्ट को एक मैसजे भेजता है। C++ में यह 
आमतौर पर फंक्शन्स के माध्यम से होता है, लजसमें एक 
ऑब्जेक्ट दूसरे ऑब्जके्ट के मथेर्डस को कॉल करता है। 
उदाहिण: 
class Dog { 
public: 
    void bark() { 
        cout << "Barking" << endl; 
    } 
}; 
 
int main() { 
    Dog dog; 
    dog.bark();  // Dog ऑब्जेक्ट से 'bark()' को मैसेज 
भेजा जा रहा है 
    return 0; 
} 
 

8. िीयूजे़तबसलटी (Reusability) 
रीयूज़ेबबललटी का मतलब है कक एक बार ललखा गया कोड 
पुनः कई स्थानों पर उपयोग ककया जा सकता है। C++ में 
इनहेररटेंस और िासेस के माध्यम से हम कोड को पुनः 
उपयोग करने की सकुिधा प्राप्त करते हैं। 
उदाहिण: 
class Animal { 
public: 
    void eat() { 

        cout << "Eating food" << endl; 
    } 
}; 
 
class Dog : public Animal { 
public: 
    void bark() { 
        cout << "Barking" << endl; 
    } 
}; 
यहां, Animal िास का कोड Dog िास में पनुः उपयोग 
हो रहा है (रीयूज़बेबललटी)। 
 

10. डायनाम क बाइंक्रड िंग (Dynamic Binding) 
डायनानमक बाइंहडिंग का मतलब है कक ककसी फंक्शन का 
िास्तकिक कायस रनटाइम के दौरान ननधासररत होता है। C++ 
में यह िचुसअल फंक्शन्स के द्वारा होता है, जहां एक बेस 
िास के प्वाइंटसस से डेररव्ड िास के फंक्शन्स को कॉल 
ककया जा सकता है। 
उदाहिण: 
class Base { 
public: 
    virtual void show() { 
        cout << "Base class" << endl; 
    } 
}; 
 
class Derived : public Base { 
public: 
    void show() override { 
        cout << "Derived class" << endl; 
    } 
}; 
 
int main() { 
    Base* basePtr; 
    Derived derivedObj; 
    basePtr = &derivedObj; 
    basePtr->show();  // Derived class 
    return 0; 
} 
यहां, show() फंक्शन का चयन रनटाइम पर ककया जा 
रहा है, जो डायनानमक बाइंहडिंग का उदाहरण है। 
 
मनष्कषस: 
C++ में ऑब्जेक्ट-ओररएंटेड प्रोग्रानमिंग (OOP) के ये 
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लसद्धांत - ऑब्जेक्ट, िास, डेटा एब्सटै्रक्शन, 
पॉलीमॉहफि ज़म, डेटा इनकैप्सुलेशन, इनहेररटेंस, मैसेज 
पालसिंग, रीयूज़ेबबललटी, और डायनानमक बाइंहडिंग - 
सॉफ़्टिेयर हडजाइन को अनधक प्रभािी, संरलचत और सुलभ 
बनाते हैं। इन लसद्धांतों का सही तरीके से उपयोग करन ेस े
बडे और जकटल लसस्टमों को आसानी से प्रबंनधत ककया जा 
सकता है। 
 
Advantage Of OOPS  
Object Oriented Programming Language  के 
मनम्नसलखखत लाभ हैं:- 

●  इस पद्धतत में Inheritance के द्वारा redundant code को 
हटाया जा सकता है एिं पहले से उपस्थस्थत Classes के 
उपयोग को  extend ककया जा सकता है । 

●  डेटा हाइहडिंग का Concept प्रोग्रामर को सुरक्षक्षत प्रोग्राम 
बनान ेमें सहायता करता है  लजसे कोड द्वारा प्रोग्राम के 
दूसरे भागों में प्रयोग नहीं ककया जा सकता है । 

●  OOP की तकनीक से एक Program को Quickly 
(शीघ्रतापूिसक ) Operational हेतु Objects के समूहों के 
आधार पर अनेक भागों में किभक्त ककया जा सकता है । 

●  इस तकनीक से छोटे – छोटे Program के Combination 
द्वारा Large Program सरलतापूिसक तैयार ककए जा सकते 
हैं 

●  इसके द्वारा कायसरत स्तरीय मॉडू्यलों का संबंध 
सरलतापूिसक दूसरे मॉडू्यलों से हो जाता है , लजसस ेकोड 

को बार – बार नहीं ललखना पडता है , लजसके कारण 
प्रोग्राम में समय की बचत होती ही है तथा Develop की 
क्षमता में िृनद्ध होती है । 

●  इस तकनीक के द्वारा Object की Classes के साथ उनस े
संबंनधत Functions को भी  integrated कर हदया जाता 
है , लजसस ेप्रोसेलसिंग का कायस सुगम और सुरक्षक्षत हो 
जाता है । 

●  Objects के बीच Communication के ललए मैसेज 
पालसिंग Method द्वारा External System के साथ 
इंटरफेस करना आसान होता है । 

●  इस प्रोग्रानमिंग के द्वारा सॉफ्टिेयर जकटलता ( complexity 
) को आसानी से हल ककया जा सकता है । 

●  सॉफ्टिेयर किकलसत ( develop ) करना आसान होता है 
। 
 
Keywords.  
C++ में keywords ऐसे reserved words हैं लजनकी 
meaning पहले से ही define की गई है तथा इनके अपन े
कुछ specific features है, इनकी मीनन िंग को change नहीं 
ककया जा सकता है. C++ में 32 keywords हैं।  
  
 
 

Basics usage of these keywords – 
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Example for Run Package 
java pack2.B 
 
Compile and Run Package 
यह उपयुसक्त पैकेजों का आउटपुट है।. यहा ँ'-d' इस फोल्डर 
को बनाता है और बनाता है। 
इसमें उस class की .class फाइल।. .(डॉट) का अथस है। 
फोल्डर उसी directory पर बनाया जाता है जहां जािा 
फाइल save कक जाती है या उपयोगकतास द्वारा बनाई गई 
directory पर यह फोल्डर भी बनाया जाता है।. 
Output : 
C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_111\bin>javac -d . 
A.java  //Compile class A 
C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_111\bin>javac -d . 
B.java  //Compile class B 
C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_111\bin>java 
pack2.B   //Run class B 
class A 
जािा पैकेज का उपयोग करने के कई फायदे हैं, उनमें स े
कुछ इस प्रकार हैं -। 
classes and interfaces की आसान खोज या पता 
लगाना।. 
naming conflicts से बचें।. उदाहरण के ललए, दो पैकेजों 
में छात्र के नाम के साथ दो कक्षाएं हो सकती हैं, 
university csdept. Student and college. Itdept. 

Student 
Implement data encapsulation (or data-hiding). 
Provide controlled access: संरक्षक्षत और हडफॉल्ट एक्सेस 
का उपयोग पैकेज स्तर पर ननयंत्रण है।. 
संरक्षक्षत के रूप में घोकषत एक सदस्य एक ही पैकेज और 
उसके उपिगों के भीतर कक्षाओ ं(classes) द्वारा सुलभ 
(accessible) है।. 
बबना ककसी एक्सेस स्पेलसफायर के एक सदस्य जो हडफॉल्ट 
स्पेलसफायर है, केिल उसी पकेैज में कक्षाओ ंद्वारा सुलभ 
है।. 
अन्य programs के पैकेज में ननहहत classes का पुन: 
उपयोग करें।. 
अन्य पैकेजों में कक्षाओ ं (classes) की किलशष्ट तुलना 
करें।. 
जािा में एक्सेस स्पलेसफायर के बारे में जानने के ललए आप 
के बारे में नहीं जानते हैं।. 
हम समान कक्षाओ ंको समान पैकेजों में रखते हैं।. 
उसके बाद, हम केिल import statement के माध्यम स े
मौजूदा पैकेजों स ेclasses को आयात (import) करते हैं 
और उन्हें हमारे program में उपयोग करते हैं।. 
एक पैकेज कुछ classes तक पहंुच प्रदान करता है और 
अन्य को internal purposes  के ललए रखा जाता है।. 
 

.Net 

.NET का परिचय (Introduction to .NET) 

.NET एक सॉफ़्टिेयर फे्रमिकस  है लजस ेMicrosoft द्वारा 
किकलसत ककया गया है। यह एक व्यापक और बहुपरकारी 
िेटफामस है जो किभभन्न प्रकार के एप्लिकेशनों को बनान े
और चलाने के ललए उपयोग ककया जाता है। .NET का 
उपयोग िेब एप्लिकेशन, डेस्कटॉप एप्लिकेशन, मोबाइल 
एप्लिकेशन, गेम्स, िाउड-आधाररत सेिाओ ं और अन्य 
प्रकार के सॉफ़्टिेयर किकास के ललए ककया जाता है। .NET 
एक ओपन-सोसस िेटफॉमस है, लजसे किभभन्न ऑपरेकटिंग 
लसस्टम्स पर चलाने के ललए अनुकूललत ककया जा सकता 
है, जैसे कििंडोज़, ललनक्स और macOS। 
.NET िेटफॉमस को किभभन्न भाषाओ ंका समथसन प्राप्त है, 
जैस े C#, VB.NET, F#, और अन्य, जो डेिलपसस को 
एप्लिकेशन डेिलप करने में मदद करती हैं। 
 
.NET के  ुख्य घटक (Main Components of .NET) 

1. .NET Framework: 
.NET Framework एक सॉफ़्टिेयर किकास िेटफॉमस है जो 
मुख्य रूप से Windows ऑपरेकटिंग लसस्टम पर आधाररत है। 
इसमें बुननयादी लाइबे्ररी और रनटाइम (CLR - Common 
Language Runtime) होता है जो एप्लिकेशन को रन करन े
के ललए आिश्यक संसाधन प्रदान करता है। 

2. .NET Core: 
.NET Core एक क्रॉस-िेटफॉमस (Windows, macOS, 
Linux) ओपन-सोसस ससं्करण है। यह .NET Framework 
का हिा और अनधक मॉडू्यलर संस्करण है। 

3. ASP.NET: 
ASP.NET िेब एप्लिकेशन और िेब सेिाओ ंके ननमासण के 
ललए एक ढांचा है। इसे किशषे रूप से िेब साइट्स, िेब 
एप्लिकेशन और API के ननमासण के ललए उपयोग ककया 
जाता है। 

4. Xamarin: 
Xamarin एक िेटफॉमस है जो डेिलपसस को C# का उपयोग 
करके एंड्रॉइड, iOS और Windows मोबाइल ऐप्लिकेशन 
बनाने की अनुमतत देता है। 

5. Mono: 
Mono एक ओपन-सोसस िेटफॉमस है जो ललनक्स और अन्य 
ऑपरेकटिंग लसस्टम्स पर .NET अनुप्रयोगों को चलाने की 
अनुमतत देता है। 

6. .NET Standard: 
.NET Standard, एक सामान्य API सेट है लजसे .NET 
Core, .NET Framework, और Xamarin जैसी किभभन्न 
.NET िेटफॉम्सस पर साझा ककया जाता है। यह किभभन्न 
.NET िेटफॉम्सस के बीच कोड साझेदारी को सरल बनाता 
है। 
 
.NET का इततहास (History of .NET) 
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1. .NET की शुरुआत (The Beginning of .NET): 
.NET का किकास Microsoft ने 1990 के दशक के अंत में 
ककया था। इसके उदे्दश्य थे एक ऐसा िेटफॉमस प्रदान करना 
जो Windows पर एप्लिकेशन डेिलपमेंट को सरल, प्रभािी 
और बहुपरकारी बनाए। .NET Framework की पहली बार 
घोषणा 1999  ें की गई थी और इसे 2002 में आनधकाररक 
रूप से ररलीज़ ककया गया था। 

2. .NET Framework 1.0 (2002): 
.NET Framework 1.0 का पहला संस्करण 2002 में जारी 
ककया गया। इसमें मखु्यतः C#, ASP.NET, और CLR जैस े
प्रमुख घटक थे। इसका उदे्दश्य किकास को सरल बनाना था, 
ताकक डेिलपसस को एप्लिकेशन बनाने में मदद नमल सके। 

3. .NET Framework 2.0 (2005): 
इस संस्करण में कई सुधार और नई सुकिधाएँ जोडी गईं। 
इसमें Generics, ASP.NET 2.0, और Windows Forms 
के ललए नए फीचसस शानमल थे। इसके साथ ही CLR की 
कायसक्षमता में भी िृनद्ध की गई। 

4. .NET Framework 3.0 (2006): 
इस संस्करण में Windows Communication 
Foundation (WCF), Windows Presentation 
Foundation (WPF) और Windows Workflow 
Foundation (WF) जैसी नई तकनीकों को जोडा गया। 
यह संस्करण अनधक ग्राहफकल और नेटिककिं ग क्षमताओ ंके 
साथ आया। 

5. .NET Framework 4.0 (2010): 
.NET Framework 4.0 में कई सुधार ककए गए, जैसे कक 
Parallel Programming, ASP.NET improvements, 
और Entity Framework। साथ ही, इसमें dynamic 
language runtime (DLR) और Improved garbage 
collection जैसी तकनीकें  भी जोडी गईं। 

6. .NET Core की शुरुआत (2016): 
2016 में .NET Core की शुरुआत की गई, जो एक हिा, 
मॉडू्यलर और क्रॉस-िेटफॉमस संस्करण था। इसका उदे्दश्य 
डेिलपसस को एक ऐसा िेटफॉमस देना था लजस े कििंडोज़, 
ललनक्स और मैकओएस पर चलाया जा सके। यह पूरी तरह 
से ओपन-सोसस था, जो .NET Framework से अलग था। 

7. .NET 5.0 (2020): 
.NET 5.0 में .NET Framework और .NET Core का 
एकीकरण ककया गया। इस ससं्करण ने .NET के भकिष्य के 
किकास के ललए एक नई हदशा दी। यह एकीकृत प्लेटफॉ स 
के रूप में काम करता है, लजसमें िेब, मोबाइल, डेस्कटॉप 
और अन्य एप्लिकेशन के ललए समथसन है। 

8. .NET 6.0 औि आगे (2021 - Present): 
.NET 6.0, 2021 में ररलीज़ हुआ और इसमें कई महत्वपूणस 
फीचसस जैस ेकक MAUI (Multi-platform App UI) और 
C# 10 के ललए समथसन हदया गया। भकिष्य में, .NET का 
उदे्दश्य एक ही कोडबेस स ेकिभभन्न िेटफॉम्सस पर एप्लिकेशन 
हडिेलप करना है। 

 
.NET के लाभ (Advantages of .NET) 

1. क्रॉस-प्लेटफॉ स सपोटस: 
.NET Core के माध्यम स,े डेिलपसस अब एक ही कोड बेस 
से कििंडोज़, ललनक्स, और मैकओएस पर एप्लिकेशन चला 
सकते हैं। 

2. आधुमनक विकास उपकिण: 
.NET में Visual Studio जैस ेशनक्तशाली IDE का समथसन 
है, जो डेिलपसस को बेहतर डेिलपमेंट अनभुि प्रदान करता 
है। 

3. रबे्जक्ट ओरिएंटेड प्रोग्राम िंग (OOP): 
.NET ओब्जेक्ट ओररएंटेड प्रोग्रानमिंग को सपोटस करता है, 
जो सॉफ़्टिेयर को अनधक मॉडू्यलर, पुनः उपयोग योग्य और 
रखरखाि में आसान बनाता है। 

4. सुिक्षा: 
.NET िेटफॉमस मजबूत सुरक्षा फीचसस प्रदान करता है, जो 
एप्लिकेशन को किभभन्न प्रकार के सुरक्षा खतरों से बचाते हैं। 

5. स थसन औि स ुदाय: 
.NET एक व्यापक और सकक्रय समुदाय के साथ आता है, 
लजससे डेिलपसस को प्रॉब्लम सॉस्थल्विंग और मदद नमलती है। 
 
मनष्कषस (Conclusion) 
.NET एक शनक्तशाली और बहुपरकारी िटेफॉमस है जो 
किभभन्न प्रकार के एप्लिकेशन बनाने के ललए उपयोग ककया 
जाता है। इसकी किशषेताएँ, जैसे क्रॉस-िेटफॉमस समथसन, 
सुरक्षा, और आधुननक किकास उपकरण, इसे एक लोककप्रय 
किकल्प बनाती हैं। समय के साथ, .NET ने खुद को एक 
सशक्त और किकलसत मचं के रूप में स्थाकपत ककया है, और 
यह आज भी सॉफ़्टिेयर किकास की दुननया में अपनी जगह 
बना रहा है। 
 
.NET Framework का उपयोग किभभन्न प्रकार के 
एप्लिकेशनों को किकलसत करने के ललए ककया जा सकता 
है। यह एक व्यापक और बहुपरकारी िेटफॉमस है जो डेिलपसस 
को अलग-अलग तरह के एप्लिकेशन बनाने की सुकिधा 
प्रदान करता है। ननम्नललखखत कुछ प्रमुख प्रकार के 
एप्लिकेशन्स हैं, लजन्हें आप .NET Framework का उपयोग 
करके किकलसत कर सकते हैं: 

1. डेस्कटॉप एक्टप्लकेशन (Desktop Applications) 
 Windows Forms Application: 

यह एप्लिकेशन GUI (Graphical User Interface) 
आधाररत होत ेहैं। Windows Forms का उपयोग डेस्कटॉप 
एप्लिकेशनों को बनाने के ललए ककया जाता है, जैसे कक 
सॉफ़्टिेयर टूल्स, डेटा प्रोसेलसिंग एप्लिकेशन आहद। 

o उदाहिण: कैलकुलेटर, डेटा एंटररिंग सॉफ़्टिेयर, आहद। 
 WPF (Windows Presentation Foundation): 

यह डेस्कटॉप एप्लिकेशनों के ललए एक और शनक्तशाली 
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िेटफॉमस है जो समृद्ध यूज़र इंटरफेस (Rich User 
Interface) प्रदान करता है। 

o उदाहिण: ग्राहफकल इंटरफेस िाली एप्लिकेशनों जसेै कक 
किज़ुअलाइजशेन टूल्स, इमेज एहडकटिंग सॉफ़्टिेयर आहद। 

2. िेब एक्टप्लकेशन (Web Applications) 
 ASP.NET Web Forms: 

ASP.NET Web Forms का उपयोग िेब एप्लिकेशनों को 
जल्दी और आसानी से बनान ेके ललए ककया जाता है। 
इसमें HTML और .NET के घटकों का संयोजन ककया 
जाता है। 

o उदाहिण: इंट्रानेट पोटसल्स, ई-कॉमसस साइट्स आहद। 
 ASP.NET MVC (Model-View-Controller): 

यह िेब एप्लिकेशन किकास के ललए एक संरलचत तरीके 
से काम करता है, लजसमें डेटा, यूज़र इंटरफेस और 
ननयंत्रण को अलग-अलग लेयर में किभालजत ककया जाता 
है। 

o उदाहिण: सोशल मीहडया एप्लिकेशन, ब्लॉग िेटफॉमस 
आहद। 

 ASP.NET Core: 
यह एक ओपन-सोसस और क्रॉस-िेटफॉमस फे्रमिकस  है, 
लजसे आप कििंडोज़, ललनक्स और macOS पर िेब 
एप्लिकेशन और APIs बनाने के ललए उपयोग कर सकते 
हैं। 

o उदाहिण: RESTful APIs, िेब सकििसेज, िाउड-
आधाररत िेब एप्लिकेशन आहद। 

3.  ोबाइल एक्टप्लकेशन (Mobile Applications) 
Xamarin: 
Xamarin का उपयोग क्रॉस-िेटफॉमस मोबाइल एप्लिकेशन 
बनाने के ललए ककया जाता है। इसमें आप C# का उपयोग 
करके Android, iOS और Windows फोन के ललए 
एप्लिकेशन बना सकते हैं।  

o उदाहिण: मोबाइल गेम्स, ई-कॉमसस मोबाइल ऐप्स, हेल्थ 
टै्रककिं ग ऐप्स आहद। 

4. गेम्स (Games) 
 Unity: 

Unity गेम इंजन में C# का उपयोग ककया जाता है और 
यह .NET Framework के साथ संगत है। आप गेम्स को 
डेिलप करने के ललए .NET का उपयोग कर सकते हैं, 
खासकर 2D और 3D गेम्स के ललए।  

o उदाहिण: िीहडयो गेम्स, VR/AR गेम्स, शैक्षक्षक गेम्स आहद। 
5. िेब सेिाएँ (Web Services) 
 ASP.NET Web API: 

.NET Framework का उपयोग RESTful Web Services 
और APIs किकलसत करने के ललए ककया जा सकता है। 
इसका उपयोग अन्य एप्लिकेशनों को डेटा प्रदान करने के 
ललए ककया जाता है।  

o उदाहिण: मोबाइल ऐप्स के ललए APIs, िाइंट-सिसर 
एप्लिकेशन, आहद। 

6. क्लाउड-आधारित एक्टप्लकेशन (Cloud-based 
Applications) 

 .NET का उपयोग Microsoft Azure के साथ नमलकर 
िाउड-आधाररत एप्लिकेशन बनाने के ललए ककया जा 
सकता है। आप िाउड िटेफॉम्सस पर से्कलेबल और 
सुरक्षक्षत एप्लिकेशन और सेिाएँ किकलसत कर सकते हैं।  

o उदाहिण: िाउड-होसे्टड डेटा एप्लिकेशन्स, SaaS 
(Software as a Service) एप्लिकेशन, आहद। 

7. ससस्ट  सॉफ़्टिेयि (System Software) 
 .NET Framework का उपयोग उन एप्लिकेशनों के ललए 

भी ककया जा सकता है जो हाडसिेयर के साथ इंटरफेस करते 
हैं और लसस्टम के ऑपरेशन को ननयंबत्रत करते हैं।  

o उदाहिण: नेटिकस  मॉननटररिंग सॉफ़्टिेयर, ऑपरेकटिंग लसस्टम 
टूल्स आहद। 

8. डेटाबेस एक्टप्लकेशन (Database Applications) 
 Entity Framework: 

यह ORM (Object-Relational Mapping) टूल है 
लजसका उपयोग डेटाबेस से डेटा को लोड और मनैनपुलेट 
करने के ललए ककया जाता है। इसके साथ आप SQL 
डेटाबेस के ललए एप्लिकेशनों को किकलसत कर सकते हैं।  

o उदाहिण: डेटा एनाललकटक्स सॉफ़्टिेयर, डेटाबेस प्रबंधन 
एप्लिकेशन आहद। 

9. सुिक्षा एक्टप्लकेशन (Security Applications) 
 .NET Framework का उपयोग सुरक्षा एप्लिकेशनों जैस ेकक 

एंटीिायिस सॉफ़्टिेयि, डेटा एस्टन्क्क्रप्शन टूल्स, और अन्य 
सुरक्षा टूल्स को बनाने के ललए ककया जा सकता है।  

o उदाहिण: डेटा सुरक्षा टूल्स, पासिडस मैनेजमेंट एप्लिकेशन, 
आहद। 
 
.NET प्लेटफॉ स आक्रकि टेक्चि :- 
एक संरलचत ढांचा है जो किभभन्न प्रकार के एप्लिकेशन और 
सेिाओ ंके ननमासण के ललए कायस करता है। यह िेटफॉमस 
डेिलपसस को एक प्रभािी, सुरक्षक्षत, और सुसंगत िातािरण 
प्रदान करता है, लजसस े किभभन्न एप्लिकेशन जैसे िेब, 
डेस्कटॉप, मोबाइल, गेम्स आहद बनाए जा सकते हैं। .NET 
का आककि टेक्चर मॉडू्यलर है और किभभन्न घटकों से नमलकर 
बनता है, जो किकास प्रकक्रया को सरल बनाते हैं। 
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करता है। यह हिा और मॉडू्यलर होता है, लजसस ेयह 
िाउड-आधाररत, िेब, और माइक्रो-सकििसेज जसै े
एप्लिकेशन ननमासण में उपयोगी है। 

 उदाहरण: ASP.NET Core, .NET Core Web APIs, और 
अन्य एप्लिकेशन जो किभभन्न िेटफॉम्सस पर चल सकते हैं। 

3. Xamarin 
 कििरण: Xamarin का उपयोग क्रॉस-िेटफॉमस मोबाइल 

एप्लिकेशन बनाने के ललए ककया जाता है। यह िेटफॉमस 
आपको C# का उपयोग करके Android, iOS और 
Windows मोबाइल एप्लिकेशनों का ननमासण करन े की 
अनुमतत देता है। 

 उदाहरण: मोबाइल गेम्स, ई-कॉमसस ऐप्स, और अन्य 
मोबाइल एप्लिकेशन जो Android और iOS पर काम करते 
हैं। 

4. Entity Framework 
 कििरण: Entity Framework एक ORM (Object-

Relational Mapping) टूल है जो C# जैसे ऑब्जके्ट-
ओररएंटेड प्रोग्रानमिंग भाषाओ ंके डेटा को डेटाबेस के साथ 
जोडता है। इसका उपयोग डेटाबेस से डेटा को क्वेरी और 
मैननपुलेट करन ेके ललए ककया जाता है। 

 उदाहरण: डेटा-हड्रिन एप्लिकेशंस जैसे कक अकाउंकटिंग 
सॉफ़्टिेयर, ई-कॉमसस साइट्स आहद। 

5. Visual Studio 
 कििरण: Visual Studio एक पणूस फीचडस IDE (Integrated 

Development Environment) है, जो .NET िेटफॉमस पर 
एप्लिकेशनों के ननमासण, परीक्षण और हडबनगिंग के ललए 
उपयोग ककया जाता है। 

 उदाहरण: Windows, Web, और Mobile एप्लिकेशनों के 
ललए किकास, साथ ही साथ गमे डेिलपमेंट। 

6. Visual Studio Code 
 कििरण: Visual Studio Code एक हिा, ओपन-सोसस कोड 

एहडटर है जो .NET Core एप्लिकेशनों के ललए उपयुक्त है 
और किभभन्न भाषाओ ंऔर िटेफॉम्सस पर काम करता है। 

 उदाहरण: ASP.NET Core, Node.js, और अन्य एप्लिकेशनों 
के ललए किकास। 

7. Blazor 
 कििरण: Blazor .NET का एक िेब फे्रमिकस  है जो आपको 

C# का उपयोग करके िेब एप्लिकेशन और इंटरएप्लक्टि 
यूज़र इंटरफेस (UI) बनान े की अनुमतत देता है। यह 
WebAssembly और .NET Server-Side दोनों मोर्डस में 
काम करता है। 

 उदाहरण: ररच िेब एप्लिकेशन जैसे कक इंटरएप्लक्टि 
डैशबोर्डसस, डेटा-हड्रिन िेब ऐप्स आहद। 
 
.NET Services ( .NET सेिाएँ) 

1.  Azure Services 
 कििरण: Microsoft Azure एक िाउड कंप्यूकटिंग िेटफॉमस 

है जो .NET डेिलपसस को .NET एप्लिकेशनों के ललए 

िाउड सेिाएँ प्रदान करता है। Azure पर आप से्कलेबल 
िेब एप्लिकेशंस, APIs, डेटा स्टोर और माइक्रोसकििसेज बना 
सकते हैं। 

 उदाहरण: Azure App Services, Azure Functions, Azure 
SQL Database, और Azure Kubernetes Service 
(AKS)। 

2. Azure DevOps 
 कििरण: Azure DevOps एक सेिा है जो सॉफ़्टिेयर किकास 

की प्रकक्रया को सरल और तेज़ बनाती है। इसमें 
Continuous Integration (CI) और Continuous 
Delivery (CD) के टूल्स होते हैं जो .NET एप्लिकेशनों के 
ननमासण और हडिॉयमेंट में मदद करते हैं। 

 उदाहरण: पाइपलाइन सेटअप, Git ररपॉलजटरी मैनेजमेंट, 
टेल्कस्टिंग और हडिॉयमेंट। 

3. Microsoft Graph 
 कििरण: Microsoft Graph API एक सेिा है जो Microsoft 

365 डेटा को इंटरएक्ट करने के ललए API प्रदान करती है। 
इसे .NET एप्लिकेशनों में Microsoft सेिाओ ं जैस े
Outlook, OneDrive, और Teams के साथ इंटीग्रेट ककया 
जा सकता है। 

 उदाहरण: Microsoft 365 एप्लिकेशनों के साथ इंटीग्रेटेड 
एप्लिकेशंस, टीम कॉललिंग, ईमेल और शेडू्यललिंग के ललए 
एप्लिकेशंस। 

4. .NET Microservices 
 कििरण: .NET िेटफॉमस का उपयोग माइक्रोसकििसेज 

आककि टेक्चर के ननमासण के ललए ककया जा सकता है। 
माइक्रोसकििसेज को RESTful APIs, गेटिे और कंटेनर 
आधाररत तंत्र का उपयोग करके हडिॉय ककया जाता है। 

 उदाहरण: से्कलेबल िेब एप्लिकेशंस, मल्टी-चनैल सेिा 
एप्लिकेशंस आहद। 

5. Azure Functions 
 कििरण: Azure Functions एक serverless सेिा है जो 

आपको छोटे, इिेंट-हड्रिन कोड बनाने की अनुमतत देती है, 
लजसे बबना ककसी सिसर के प्रबंनधत ककया जाता है। इस े
.NET Core का उपयोग करके किकलसत ककया जा सकता 
है। 

 उदाहरण: इिेंट-हड्रिन एप्लिकेशन, िेब हुक्स, और API 
इंटीग्रेशन। 

6. Power BI Integration 
 कििरण: Power BI Microsoft का एक टूल है जो डेटा 

किश्लेषण और किज़अुलाइजशेन के ललए काम आता है। इस े
.NET एप्लिकेशनों के साथ जोडने के ललए Power BI REST 
API का उपयोग ककया जाता है। 

 उदाहरण: डेटा ररपोकटिंग और डैशबोर्डसस, बबज़नेस इंटेललजेंस 
एप्लिकेशंस। 
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Approx. 563+ students selected in different 

exams. Some of them are given below -        
Photo Name   Exam Roll no.   City 

 

Mohan Sharma 

S/O Kallu Ram 

Railway Group -

d 

11419512037002

2 

PratapNag

ar Jaipur 

 

Mahaveer singh Reet Level- 1 1233893 Sardarpura 

Jodhpur 

 

Sonu Kumar 

Prajapati   S/O 

Hammer shing 

prajapati 

 

SSC CHSL tier-
1 

 

2006018079 Teh.- 

Biramganj, 

Dis.- 

Raisen, MP 

N.A Mahender Singh EO RO  (81 

Marks) 

N.A. teh nohar , 

dist 

Hanumang

arh 

 

Lal singh EO RO  (88 

Marks) 

13373780 Hanumang

arh 

N.A Mangilal Siyag SSC MTS N.A. ramsar, 

bikaner 
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MONU S/O 

KAMTA PRASAD 

 SSC MTS 3009078841 kaushambi 

(UP) 

 

Mukesh ji RAS  Pre 1562775 newai tonk 

 

Govind Singh 

S/O Sajjan Singh 

RAS  1698443 UDAIPUR 

 

Govinda Jangir RAS 1231450 Hanumang

arh 

N.A Rohit sharma 

s/o shree Radhe 

Shyam sharma 

RAS N.A. Churu 

 

DEEPAK SINGH RAS  N.A. Sirsi Road , 

Panchyawa

la 

N.A LUCKY SALIWAL 

s/o GOPALLAL 

SALIWAL 

RAS N.A. AKLERA , 

JHALAWAR 

N.A Ramchandra 

Pediwal 

RAS N.A. diegana , 

Nagaur 
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Monika jangir RAS  N.A. jhunjhunu 

 

Mahaveer RAS  1616428 village-

gudaram 

singh, 

teshil-sojat 

N.A OM PARKSH RAS N.A. Teshil-

mundwa 

Dis- Nagaur 

N.A Sikha Yadav High court LDC N.A. Dis- Bundi 

 

Bhanu Pratap 

Patel s/o bansi 

lal patel 

Rac batalian 

 

729141135 Dis.- 

Bhilwara 

N.A mukesh kumar 

bairwa s/o ram 

avtar 

3rd grade reet 

level 1 

1266657 

 

JHUNJHUN

U 

N.A Rinku EO/RO (105 

Marks) 

N.A. District: 

Baran 

N.A. Rupnarayan 

Gurjar 

EO/RO (103 

Marks) 

N.A. sojat road 

pali 

 

Govind SSB  4612039613 jhalawad 
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Jagdish Jogi EO/RO (84 

Marks) 

N.A. tehsil 

bhinmal, 

jhalore. 

 

Vidhya dadhich RAS Pre. 1158256 kota 

 

Sanjay Haryana PCS 96379  

 

Jind 

(Haryana) 

 And many others……  
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